PROJEKTY SDMP

Akeény plan ¢innosti Slovenského distribuovaného muzea pocitacov na roky 2017 a 2018

Slovenské distribuované muzeum pocitacov (SDMP) je zdruzenie fyzickych a pravnickych
0s6b v zmysle Zakona ¢. 40/1964 Z.z. Obciansky zékonnik, ¢ast’ 8, hlava 16, §829 - §841 so
spolo¢nym cielom zachovat’ hmotné aj nehmotné kultirne dedi¢stvo Slovenska v oblasti
informaénych a komunika¢nych technologii. Svoju odbornt ¢innost’ formalizuje do projektov.
Projekty SDMP predstavuju spolocnti pracovnu platformu ¢lenov SDMP tak zakladajacich
ako aj, alebo najma4, pristupujucich, ktori sa moézu ihned’ hlasit’ do spoluprace na konkrétnom
projekte. Tieto projekty neobmedzuju tvorbu individualnych projektov, alebo projektov
skupin ¢lenov zdruzenia. Nie je vS§ak mozné navrhovat’ projekty s totoznym obsahom. Vsetky
projekty ¢lenov SDMP budu centralne evidované, zverejiiované a pristupné na
spoluriesitel'stvo pre vSetkych ¢lenov zdruzenia. Za plnenie ciel'ov zodpoveda garant projektu.

Projekt P1  Webova stranka SDMP
Garant: Ing. Stefan Kohut, VS SAV

Ciel’: Vytvorit’ webové prostredie na spolupracu ¢lenov SDMP, na prezentaciu vysledkov
spolo¢nej prace a integraciu informacénych zdrojov ziskanych v ramci ¢innosti SDMP.

Postup: Navrh Struktary, obsahu a pristupovych prav webovej stranky SDMP a v spolupraci
s odborom informacnych systémov VS SAV (OIS) realizovat’ webovu stranku na serveroch
VS SAV, definovat’ a dohodnut’ sposob jej prevadzky. Spustit’ stranku do pouzivania.

Vysledok: Interaktivny internetovy prostriedok na spolupracu a prezentovanie vysledkov
¢innosti SDMP, tak pre ¢lenov zdruzenia ako aj pre verejnost’, s moznost'ou kritickych
alebo podnetnych pripomienok.

Prinos: Zabezpecenie kvality spoluprace s rovnakou moznostou pristupu pre vsetkych ¢lenov
SDMP. Vyuzitie potencialu odbornej verejnosti, ktorda nema zaujem o ¢lenstvo v zdruzeni, ale
disponuje informaciami, alebo predmetmi historie IT u nas.

Projekt P2  RozSirovanie ¢lenskej zakladne SDMP

Garant: STM KoSice

SDMP a podchytit’ vacsinu existujucich zberatel'ov a nadSencov nasej historie.

Postup: Oslovovat’ potencialnych zaujemcov o ¢lenstvo v SDMP v nasledovnych prioritach:
Pravnické osoby:
a) Informatické fakulty a Prirodovedecké fakulty s katedrami zameranymi na informatiku
b) Filozofické fakulty s katedrami zameranymi na historiu, muzeoldgiu a archivnictvo
€) Spolo¢nosti zamerané na muzejnictvo a archivnictvo



d) IT firmy
e) Organizacie SAV
f) Nastupnicke organizacie po socialistickych podnikoch

Fyzické osoby:
a) byvali vedaci pracovnici v IT organizaciach
b) byvali konstruktéri, vyvojari, programatori, matematici
C) sucasni zaujemcovia o historiu IT
d) zberatelia predmetov IT spolocenskej hodnoty

Vysledok: Podchyteni zdujemcovia a zberatelia na Slovensku, nasmerovani na spolo¢ny ciel’
zachrany kultirneho dedicstva IT vytvoria portfolio aktivnych spolupracovnikov, ktori buda
Vo svojej praci usmeriiovani vedenim SDMP.

Prinos: VAcsi pocet ¢lenov zdruzenia a zvySend moznost’ zachranit’ kultirne dedic¢stvo IT.

Projekt P3  ZvelPad’ovanie nehmotného kultirneho dedic¢stva v oblasti IT
na Slovensku

Garant: VS SAV

Ciel’: Zozbierat’ a zachovat’ ¢o najviac dokumentov o nasich IT organizaciach, ich ¢innosti
a projektoch, vratane vyskumnych sprav a dosiahnutych vysledkoch o praci, 'ud’'och a ich
pracovnych vztahoch.

Postup: V stcasnosti sa ukazuju tri hlavné smery aktivit pri realizacii tohto projektu:

a) Zbieranie listinnych dokumentov — doklady o vzniku a vyvoji organizacii, o ich
projektoch, vyro¢na spravy organizacii, zaznamy zo schdodzi, riaditel'skych porad,
rozne dekréty, menovania, vyznamenania, persondlne udaje

b) Zbieranie vyskumnych sprav, zapisov z oponentlir, vratane organizacnej
a administrativnej] dokumentécie, lokalne aj medzinarodné dokumenty, dohody,
dokumenty o sktskach pocitacov, o predaji, dodavkach a servise, kandidatske
a diplomové prace.

C) Zbieranie publikovanych literarnych diel:

e knihy

e cCasopisecké Clanky

e zborniky

e interné publikacie organizacii
e rukopisy

Vysledok: ZhromaZdené a zachranené dokumenty popisujuce naSu historiu IT, ktord je

Vv sucasnosti ulozena len v hlavach svedkov historie alebo v zatial’ neobjavenych
dokumentoch. Aj ked’ nebudt ulozené na jednom fyzickom mieste, budu pristupné cez jednu
webov stranku SDMP.

Prinos: Vytvorenie trvalej bazy dat a dokumentov nasej IT historiografie.



Projekt P4  Pohlady do minulosti
Garant: VS SAV

Ciel’: Ziskat’ osobné svedectva sucasnikov o sposobe tvorivej prace, o timovej spolupraci,
0 'ud’och, pracovnych vysledkoch a ich realizacii v praxi a 0 ich publikovani alebo
patentovani.

Postup: Ziskavat’ svedkov a tvorcov nasej IT historie a prehovorit’ ich na pisanie osobnych
svedectiev, popisujucich metddy, postupy a sposoby ich prace pri vytvarani novych strojov,
postupov, metdd, technoldgii, algoritmov, vratane vztahov a mien spolupracovnikov. Pre
d’alsie generacie bude dolezité poznat’ metddy vyskumu, detaily postupov pri hl'adani a tvorbe
novych systémov a ich €asti, podl'a moznosti podloZzenych dobovymi dokumentmi, kopiami
¢lankov, alebo odkazmi na literatiru podrobnejsie popisujucu rozoberanu tému.

Vytvorené pisomné svedectva budu uverejiiované na stranke Stalej vystavy dejin vypoctovej
techniky na Slovensku v rubrike Pohl'ady do historie, alebo na vlastnych strankach ¢lenov
SDMP (podra ich vyhradnej ziadosti), spristupnenych cez domovsku stranku SDMP.

Vysledok: Zozbierané pribehy predmetov IT kultirnej hodnoty zozbierané a vystavované
teraz, alebo v budicnosti v expoziciach IT na Slovensku. Zozbierané dokumenty o historii IT
S osobnymi svedectvami ucastnikov.

Sucasny stav pozri na: http://www.vystava.sav.sk/category/pohlady-do-historie/

Prinos: Zachrana genius loci IT na Slovensku aj ako sucast’ socialnej antropoldgie a kultirne;j
etnografie tejto oblasti. V sucasnosti nazbierané 3D exponaty (predmety kultirnej hodnoty)
bez vlastného pribehu by boli za 50 rokov len kusy zeleza, vhodné do zberu.

Projekt PS  Otvorena historia IT na Slovensku
Garant: Ing. Stefan Kohut

Ciel’: Ziskat’ chronologicky usporiadané a dokumentmi dolozené informacie o udalostiach
rozvoja IT u nas ako nespochybnitel'né body nasej historie.

Postup: Zbieranie historickych udalosti podloZzenych existujucimi dokumentmi o rozvoji IT
na Slovensku a ich usporadtivanie podl'a chronolégie, podla rokov vzniku udalosti, pripadne
ak je moznost’ aj presného datumu. Prispevky sa budu zbierat’ na webe SDMP v samostatnej
Casti, kde sa okrem stru¢ného popisu udalosti uvedie aj ndzov dokumentu a miesto jeho
uloZenia. V pripade, Ze sa dokument v sii€asnosti nenasSiel, uvedie sa, Ze ide o osobné
svedectvo autora s popisom jeho vzt'ahu k danej udalosti a nazvom jeho funkcie, ktora v tom
Case zastaval.

V ramci tohto projektu musi byt’ v spolupraci s OIS VS SAV vyhotoveny samostatny
komunika¢ny subsystém webovej stranky SDMP. Tento subsystém dovoli verejnosti
pripomienkovat’ zverejnené Udaje, bez priameho zasahu do ich textu.



Vysledok: Zozbierana vierohodné chronologia dejin IT na Slovensku vhodne prezentovana
cez internet.

Prinos: Zdroj informacii pre historikov a u€itel'ov informatiky, ktory v sucasnosti neexistuje.

Projekt P6  Strom vzniku IT organizacii na Slovensku
Garant: Ul SAV

Ciel: Vysledovat’ a zdokumentovat’ postupné vznikanie IT organizacii na Slovensku od
prvych diskusii na SAV a SVST az po sucasné startupy.

Postup: Vysledovanie genézy vzniku organizacii IT od ¢ias, kedy existovali len myslienky
v hlavach prvych priekopnikov informatiky na SAV a SVST, cez velky projekt RPP-16

a boom pocitacovej techniky v 80-tych rokoch. V d’alsom historickom obdobi to bol vznik
podnikatel’ského prostredia po roku 1989 a individualna podnikatel’'ska aktivita naSich IT
Specialistov, spolu so zdnikom socialistickych podnikov. Vplyv zahrani¢ného kapitalu a
strategickych investorov na d’al$i rozvoj cez organizovand podporu technologickych parkov,
inkubatorov az po sucasnu podporu startupov mladych podnikatel'ov. Zaujimavé je, kedy

a kto podnik zalozil a odkial’ zakladatel' pochddzal (zamestnavatel'sk4 organizacia), spolu

S nazvom a prvotnym nasmerovanim nového subjektu.

Vysledok: Nakresleny a zdokumentovany strom rozvoja IT u nas, akysi rodokmen, ktory
bude sprevadzany podrobnejsim popisom udalosti, dokumentovanych listinnymi dokazmi,
alebo aspon spomienkami pamitnikov, pricom tieto mozu byt’ ulozené na r6znych miestach —
archivoch, databazach a v popise stromu budl len odkazy na tieto zdroje informécii.

Prinos: Poukdzanie na uzitocnost’ kvalitného aktudlneho vzdelania, timovej spoluprace,
zdielanie a podpora vizii, pestovanie a vyuZzivanie kreativity tvorivych pracovnikov.
Dokladovanie opodstatnenosti namahy v kaZzdodennej praci, ktord sa prejavi na rozvoji celej
spolo¢nosti. V tomto projekte Specificky v oblasti IT.

Projekt P7  Mobilita ziskanych predmetov
Garant: SMEPetc.

Ciel: Definovat pravidla a spdsob komunikacie pri zhromazd'ovani a prezentacii 3D
predmetov

Postup:

1/ Pravidla

N4jst” a uréit’ pravidla pre ¢lenov SDMP pri zbere 3D predmetov a ich vymene medzi ¢lenmi.
Bude sa jednat’ o prava a urcité povinnosti, priCcom sa nesmie obmedzovat’ snaha rozsirovat’
svoje vlastné zbierky.



2/ Evidencia predmetov
Vzhl'adom k tomu, Ze sa jedna o tzv. predmety kultirnej hodnoty je nutna Evidencia
zhromazdenych predmetov, najlepsie v rovnakej Struktare u vSetkych ¢lenov.

3/ Vzajomna informovanost’
O nazbieranych predmetoch by mali byt’ informovani ¢lenovia SDMP prostrednictvom
individuélnych alebo spolo¢nych komunikaénych prostriedkov.

4/ Mobilne prezentacie

Je GiCelné aby sa ¢lenovia podporovali pri prezentaénych aktivitach, bud’ v mieste svojho
sidla, alebo na vzdialenejSich miestach, tzv. mobilnou vystavou. Podl'a zvolenej témy

moze vzniknut’ poziadavka o docasné doplnenie vlastnej zbierky aby sa mohol dodrzat’ scenar
vystavy.

Vysledok: Jasné pravidla reSpektujuce legislativu a individualitu ¢lena.

Prinos: Zlepsené prostredie na spolupracu, lepsie vyuzitie nazbieranych predmetov.

V Bratislave 19. 7. 2017
Vypracoval: Ing. Stefan Koht, clen SDMP



